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지원자 성명 : 

※ 아래 7가지 과제 중 2가지를 선택 후 작성하세요. (각 A4 2장 이내)

1. 2025년 하반기 국내 게임 업계 트렌드를 예측하고, 이를 기반으로 게임사들이 유튜브, 틱톡 등 뉴미디어 채널에서 실행할 수 있는 홍보 전략을 제안하시오.

2. 현재 본인이 즐기고 있는 게임을 소개하고, 해당 게임을 활용한 유튜브 콘텐츠 시리즈를 기획하시오. (타사 게임 가능 / 기획 의도, 콘텐츠 포맷, 타깃 시청자 등 자유롭게 서술)

[bookmark: _heading=h.gjdgxs]3. 좋아하는 인플루언서 중 넷마블과 협업했을 때 시너지를 낼 수 있다고 생각하는 인물을 선정하고, 그 이유와 함께 협업 콘텐츠 기획안을 제안하시오.
[bookmark: _heading=h.6u9ywmpi9fbd](※ 게임 인플루언서에 한정하지 않으며, 예능, 뷰티, 교육, 일상 등 전 장르 가능)

4. 넷마블 준비중인 신작 <몬길: STAR DIVE>를 홍보하기 위한 뉴미디어 콘텐츠를 제작해 보시오.
(이미지, 카드뉴스, 숏폼 영상, 짧은 웹툰 등 자유 형식 / 형식 선택 이유와 기획 의도 간단히 서술 포함)

5. 게임과 관련된 자유 주제를 선택하여 블로그 형식의 기사를 작성하시오.
(타사 게임 가능 / 예: 최근 플레이 후 느낀 점, 게임 산업 이슈 등 자유 주제)

6. 글로벌 게임 시장 중 하나를 선택하여 <일곱 개의 대죄: Origin> 홍보하는 소셜 콘텐츠를 기획하시오.
(※ 해당 시장의 게임 플레이 및 관련 콘텐츠 소비 특성 또는 문화적 차이를 고려한 전략을 함께 서술)

7. 게임에 대한 본인의 열정 또는 정체성을 창의적인 방법으로 표현하시오.
(※ 텍스트 서술 제외 / 영상, 이미지, 일러스트, 짧은 웹툰, 자작 콘텐츠 등 자유 형식)

* 영상 과제물 제출의 경우 유튜브에 업로드 후, 해당 문서에 링크 삽입하여 제출 가능
* 카드뉴스, 웹툰의 경우 블로그 등의 SNS 게시 후, 해당 문서에 링크 삽입하여 제출 가능
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