
강연자 프로필 

〈2021 청소년 진로 탐색 토크쇼, 게임 개발자 편〉 

 
 

 

〈2021 청소년 진로 탐색 토크쇼, 게임 개발자 편〉에서 강연과 진로 상담을 진행해 주실 강연자 

분들의 간단한 프로필을 전달 드립니다.  

현재 게임 업계에서 왕성하게 활동하고 있는 다양한 분야의 전문가들을 섭외하였으니, 게임 개발

자의 꿈을 꾸는 청소년들에게 반드시 좋은 기회가 될 것이라 생각합니다. 감사합니다. 

강연자 약력 

신혜련 

명지대 교수 

  - 명지대학교 ICT융합대학 디지털콘텐츠디자인학과 조교수 

- 전 CJ E&M 게임사업부문 (현 넷마블) 

- 전 넥슨모바일 (현 넥슨 코리아) 

- 한국콘텐츠진흥원 현업 게임 개발자 대상 런칭 고도화  

실무 교육 설계 및 강의 

    - 충북 글로벌 게임센터 게임 기업 자문위원 

    - 경기테크노파크 게임기업 기술닥터 

고배석 

엠게임 이사 

- 엠게임 멀티플랫폼 사업본부 이사 

- 온라인 게임 ‘다크세이버’, ‘소마신화전기 온라인’,  

‘아레스온라인’, ‘홀릭2’ 개발 

- 모바일 게임 ‘프린세스메이커 for Kakao’ 개발 

- PC 게임 ‘배틀스티드 : 군마’ 스팀 서비스 중 

권혜연 

텐투플레이 대표 

- 유저의 마음을 이해하는 AI 텐투플레이 대표 

- 카이스트 산업공학 전공 

- 2021 GDC(Game Developers Conference) 강연 

- 2021 PGC(Pocket Gamer Connects) 강연 


